Brain Blocks — Blok Bulmaca & Zeka Oyunu Yatirnmci Bilgisi — Gizli

Brain Blocks

is Plani | 2026-2028

Mart
Seed £1.5M vyuzde 25 2026

Yatirnm Asamasi Talep Edilen Teklif Hisse Sunum Tarihi

Bu is plani; Brain Blocks oyununun kurulus amacini, pazar analizini, oyun stratejisini, bUyime
planini, finansal projeksiyonlarini ve yatinm teklifini kapsamli bicimde sunmaktadir.

Hazirlayan: Reklam Sanat / Hakan Akyaz (Deepytech) - Ankara - Mart 2026
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1. Yonetici Ozeti

Brain Blocks, 10x10 tahtada bloklari yerlestirerek satirlari temizleyen, 20 ilerleyen seviye, 3
yildiz derecelendirme, bloke hlcre zorluklari ve guclendirme ekonomisiyle tasarlanmis iOS &
iPadOS blok bulmaca oyunudur. App Store'da aktif yayindadir (App Store ID: 6754631725).
Hakan Akyaz / Deepytech tarafindan, Reklam Sanat is birligiyle gelistirilmistir.

W App Store'da aktif, iOS 17.6+, iPadOS, macOS M1, visionOS 1.3+ uyumlu

W Yalnizca 12.9 MB — rakiplerin 2-5 kati daha hafif

W £1.500.000 seed yatirimi: icerik genisletme, sosyal 6zellikler, Android, global bliyime
W 2027 Q2 kara gecis hedefi; 2028'de £9M gelir ve yiizde 60 EBITDA mariji

B Global mobil bulmaca pazari 2027'de 7.2 milyar dolar, ylzde 12/yil baylime

Bl 1M+ indirme ve 600.000+ ayhk aktif kullanici 2028 hedefi

2. Oyun & Uriin Tanimi

Temel mekanik: 10x10 oyun tahtasina U¢ adet blok parcasi surikle-birak ile yerlestir.
Tamamlanan yatay veya dikey satirlar temizlenir, puan kazanilir. Combo temizlemeler bonus
puan verir. Tahta doldugunda oyun biter.

Temel Mekanikler & Ozellikler:

20 ilerleyen Seviye 6 zorluk kategorisi: Kolay (1-3), Orta (4-6), Zor (7-12), Cok Zor
(13-16), Uzman (17-19), imkansiz (20)

3 Yildiz Sistemi Her seviyede 3 farkl puan esigi; tam 3 yildiz icin optimal strateji
gerekir

Bloke Hiicre Zorlugu Dinamik engel konumlari, karmasik desenler, ileri diizey bulmaca
derinligi

Guclendirme Sistemi Cekic (blok kaldir), Dondur (parca déondur), Geri Al (hamle geri al) —

coin ile satin alma

Coin & Can Ekonomisi Seviye tamamlama ve yildiz puaniyla coin kazan; canlar zamanla
yenilenir

Gorsel & Ses Tasarimi Parltzsuz surikle-birak, tatmin edici temizleme efektleri, Haptic
Feedback, 60fps
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3. Pazar Analizi

Global Mobil Oyun Pazan

W Global mobil oyun pazari 2027'de 7.2 milyar dolara ulasmasi bekleniyor
W Bulmaca / casual kategorisi yuzde 12/yil bUyUume ile en istikrarli segment

W Blok bulmaca alt kategorisi: 1010! Block (10M+), Wood Block (50M+) indirme ile
kanitlanmis pazar

W Her yastan kullaniciya hitap — en genis demografik hedef kitle

W Sessiz ortamlarda oynanabilir — toplu tasima, bekleme salonlari, ev ortami

Turkiye Pazari
W Turkiye mobil oyun pazari yillik yGzde 18 buytyor

B 61 milyon aktif smartphone kullanicisi; bulmaca en populer oyun kategorilerinden biri
W Q4 2026 Turkce arayuz ile yerel pazara gugclu erisim

W Apple TV ve macOS destegi ile Turkiye'deki Apple ekosistemi kullanicilarina tam kapsam

4. Teknoloji Altyapisi

Platform Swift / SwiftUl, iOS 17.6+, iPadOS 17.6+, macOS 14.6+ (M1), visionOS
1.3+

Oyun Motoru SpriteKit / GameKit, fizik simutlasyonu, Drag & Drop API, Haptic Feedback

Gorsel & Ses Core Animation, parcacik efektleri, AVFoundation ses, dinamik renk
semalari

Performans 60fps optimizasyon, yalnizca 12.9 MB, her cihazda sorunsuz calisma

Monetizasyon Google AdMob (reklam), StoreKit 2 (in-app satin alma)

Analitik & Buyume Firebase Analytics, A/B Testing, ASO Optimizasyon, Oyuncu Retention
Analizi

Sosyal (Q2) Game Center entegrasyonu, liderlik tablosu backend, turnuva sunucusu
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5. is Modeli & Gelir Stratejisi

Reklam (AdMob) Ucretsiz Interstitial & banner, seviye gecislerinde
kullanicilar

Coin Paketi 429,99 100 coin — sik satin alma, distk engel
Kicuk
Coin Paketi Orta £74,99 300 coin + yuzde 20 bonus — en populer
Coin Paketi £149,99 800 coin + yuzde 40 bonus — balina segmenti
Buyuk
Reklam Kaldirma £99,99 (tek Omiir boyu reklamsiz deneyim

seferlik)
Turnuva Girisi +9,99/hafta Haftalik rekabet sezonu, 6zel 6duller
(Q2)
Cocuk Dostu Mod Reklamsiz COPPA uyumlu, 6+ yas segmenti
(Q4) premium

6. Pazarlama & Buyume Stratejisi

B TikTok & YouTube icerik: "Bu seviyeyi nasil gectim?" bulmaca ¢ézim videolari — organik
viral

W ASO: "blok bulmaca", "zeka oyunu", "brain puzzle" anahtar kelime optimizasyonu

W Arkadas Davet (Q2): Davet eden + davet edilen bonus coin — K-faktérd 1.8 hedefi

W Sezonsal icerik (Q3): Noel & YilbasI temasi medya haberleri ve App Store dne cikarma
W Android & 15 Dil (Q4): Play Store lansmani ile global erisim, yerel ASO her dilde

W Apple Vision Pro PR: visionOS 1.3+ uyumlu oyun — teknoloji medyasinda haber degeri
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7. Rekabet Analizi

Wood Block
Brain Blocks 1010! Block Block Puzzle
Seviyeli ilerleme VAR YOK YOK Az
3 Yildiz Sistemi VAR YOK YOK Kismi
Bloke Hucre VAR YOK YOK YOK
3 Gucl. Tipi VAR Sinirli YOK Sinirli
Coin & Can VAR YOK YOK Kismi
Apple Vision Pro VAR YOK YOK YOK
iPad Optimize VAR Kismi Kismi YOK
Ultra Hafif 12.9 MB VAR YOK YOK YOK
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8. Operasyon & Ekip

B Gelistirme: Hakan Akyaz / Deepytech — Swift/SwiftUl, SpriteKit, oyun mekanigi uzmani

| iOS & iPadOS Native: SpriteKit fizik motoru, Drag & Drop API, Haptic Feedback, 60fps

M is Birligi: Reklam Sanat — ASO, pazarlama, biiylime stratejisi, App Store yénetimi

B Android (Q4): Flutter cross-platform gelistirme, Play Store lansmani

| Sosyal Altyapi (Q2): Game Center entegrasyonu, backend liderlik tablosu, turnuva motoru

B Pazarlama: TikTok/YouTube icerik, ASO optimizasyonu, davet sistemi buytmesi

9. Finansal Projeksiyonlar (Ozet)

Toplam Indirme 120.000 500.000 1.200.000
Toplam Gelir £800.000 +3.500.000 £9.000.000
EBITDA -£350.000 +1.400.000 +5.400.000
EBITDA Marji -yuzde 44 yuzde 40 yuzde 60
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10. Yatirom Teklifi

£1.500.0 £6.000.0
00 00 yuzde 25 Seed

Talep Edilen Pre-Money Deger. Hisse Teklifi Tur
R
Pazarlama & ASO +$350.000 yuzde 23
Icerik Gelistirme (Q1) +£250.000 ylzde 17
Android Lansmani (Q4) +£250.000 ylzde 17
Sosyal & Liderlik (Q2) +£200.000 ylzde 13
Modlar & Temalar (Q3) +$200.000 yuzde 13
Sunucu & Altyapi +£100.000 ylizde 7
Hukuki & Rezerv +$150.000 yuzde 10

11. Risk Analizi

Pazar Riski Dusuk Blok bulmaca kategorisi kanitlanmis; 1010! ve Wood Block
50M+ indirme gosterdi.

Rekabet Riski Dusuk-Orta Buyuk oyuncular mevcut; seviyeli ilerleme + bloke hucre
kombinasyonu ayristiricl.

Monetizasyon Orta Reklam geliri ana kanal; Android lansmani ile taban

Riski genisleyecek.

Retention Riski Orta Sosyal ozellikler (Q2) ve gunluk bulmaca (Q1) ile D7/D30
artinlacak.
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Android Dusuk-Orta  SpriteKit iOS-spesifik; Flutter ile paralel Android build
Gelistirme planlaniyor.

COPPA Uyumu Dusuk Cocuk dostu mod icin COPPA gereksinimleri; hukuki butce
(Q4) ayrildi.
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12. Cikis Stratejisi

| Stratejik Satin Alma: Zynga, King, Jam City veya buylk casual oyun stidyosu. Hedef
carpan: 5-8x gelir.

B Oyun Yayincisi Anlasmasi: Bir yayinci ile gelir paylasimli anlasma — sifir risk baytme.

W Finansal Yatirirmci Cikisi: Seri A turunda mevcut yatirrmcinin hisse satisi.

W Baz Senaryo (2028): £45M degerleme, ylzde 25 hisse = #11M — yatirrmin 7.3 katl.

W iyimser Senaryo (2028): 490M degerleme, ylizde 25 hisse = 422M — yatirimin 14.7 kat.

Brain Blocks | Hakan Akyaz / Deepytech | Reklam Sanat | Ankara, Turkiye | Mart 2026 Bu belge yalnizca yatirimci
degerlendirmesi amaciyla hazirlanmis olup gizlilik igermektedir.
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