Brain Blocks — Blok Bulmaca & Zeka Oyunu Yatirnmci Bilgisi — Gizli

Brain Blocks

Finansal Projeksiyonlar & Yatirim Analizi

£1.5M £t6M vyuzde 25 3 Yil

Talep Edilen Yatirim Sirket Degerleme Teklif Edilen Hisse Projeksiyon Donemi

Bu belge, Brain Blocks uygulamasinin 2026-2028 dénemine ait finansal projeksiyonlarini,
gelir modelini, maliyet yapisini ve yatirim geri dénus analizini icermektedir.
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Brain Blocks — Blok Bulmaca & Zeka Oyunu Yatirnmci Bilgisi — Gizli

Yonetici Ozeti

Brain Blocks, App Store'da aktif iOS & iPadOS blok bulmaca oyunudur. Ucretsiz oyna &
reklam + in-app satin alma modeliyle gelir GUretmektedir. Yalnizca 12.9 MB ile tum Apple
ekosisteminde (iOS, iPadOS, macOS M1, visionOS) calisir. Q4 2026'da Android lansmaniyla
kullanici tabani ikiye katlanmasi hedeflenmektedir.

B Mevcut asama: Seed — App Store'da yayinda, iOS & iPadOS'ta aktif

W Talep edilen yatirrm: 41.500.000 — icerik genisletme, Android, sosyal 6zellikler, global
buylime

W Sirket degerlemesi: £6.000.000 (pre-money)

W Teklif edilen hisse: ylzde 25

M Gelir modeli: Reklam (AdMob) + in-app satin alma (coin, glgclendirme, premium)
W 2027 sonuna kadar 500.000+ aktif kullanici ve 1M+ toplam indirme hedefi

B Global mobil bulmaca pazari 2027'de 7.2 milyar dolar (yUzde 12/yil bUyume)

Gelir Modeli

Reklam (AdMob) Interstitial & banner reklam, Ucretsiz $2-4/1K gost. Ana gelir
kullanicilar

Coin Paketi 100 coin — guclendirme satin alma £29,99 Sik satin

(Kicuk) icin

Coin Paketi (Orta) 300 coin + yuzde 20 bonus £74,99 YUksek deger

Coin Paketi 800 coin + yuzde 40 bonus £149,99 Balina segmenti

(Buytk)

Reklam Kaldirma Tek seferlik 6deme, 6mur boyu £99,99 Sadik oyuncu
reklamsiz

Turnuva Giris (Q2)  Haftalik rekabet sezonu katilim UGcreti £9,99/hafta Q2'den itibaren
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Brain Blocks — Blok Bulmaca & Zeka Oyunu

Yatirnmci Bilgisi — Gizli

3 Yillik Finansal Projeksiyon (2026-2028)

Toplam indirme
Aktif Aylhik Kullanici
Reklam Geliri (TRY)
In-App Satin Alma

Turnuva & Diger

Toplam Gider

EBITDA Mariji

120.000

40.000

+480.000

1240.000

£80.000

1800.000

+1.150.000

-£.350.000

-yuzde 44

-£.350.000

500.000

200.000

£2.100.000

+1.050.000

£350.000

+3.500.000

£2.100.000

+1.400.000

yuzde 40

+1.050.000

1.200.000

600.000

+5.400.000

12.700.000

£900.000

£9.000.000

+3.600.000

+5.400.000

yiuzde 60

£6.450.000

B Reklam geliri toplam gelirin ylizde 60'ini olusturuyor; Android lansmani (Q4) ile ikiye

katlanacak.

M In-app satin alma dénusum orani hedefi: aylik aktif kullanicinin yuzde 3'G ("balina"

segmenti).

W EBITDA marji yuzde 60 — casual oyun kategorisinde yuksek 6lcek ekonomisi.

W 2027 Q2 kara gecis hedeflenmektedir (Android + sosyal 6zellikler blytimesiyle).
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Gider Yapisi ve Yatirhbm Kullanimi

Talep Edilen £1.500.000 Yatirimin Kullanim Plani:

20+ yeni seviye, gunluk bulmaca
icerik Gelistirme (Q1) +£250.000 yluzde 17 motoru, turnuva altyapisi

Kuresel liderlik tablosu, Game Center,

Sosyal & Liderlik (Q2) +£200.000 ylzde 13 davet sistemi
Yeni Modlar & Temalar Zaman baskisi, sonsuz mod, sezonsal
(Q3) +£200.000 yuzde 13 temalar, yeni bloklar

Flutter Android build, Play Store, 15+
Android Lansmani (Q4) +$250.000 yuzde 17 dil lokalizasyonu

Kullanici edinimi, TikTok/YouTube
Pazarlama & ASO +350.000 ylzde 23 icerik, ASO optimizasyonu

Liderlik tablosu backend, turnuva
Sunucu & Altyapi +£100.000 yuzde 7 sunucusu, CDN

KVKK, GDPR, cocuk dostu mod COPPA
Hukuki & Rezerv +150.000 yuzde 10 uyumu, acil fon
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Ana Metrikler & Yatirhbm Geri Donusu

Temel Oyun Metrikleri

B ARPDAU (Gunluk Aktif Kullanici Basina Gelir): £0,055 — casual oyun segmenti ortalamasi
B Kullanici Edinme Maliyeti (CPI): 48-12 — organik + Ucretli karma strateji

Ml D1 Retention: yuzde 40 hedefi — 3 yildiz sistemi geri dénisu tesvik ediyor

W D7 Retention: ylzde 20 hedefi — gunlik bulmaca (Q1) ile artacak

W D30 Retention: ylzde 10 hedefi — turnuva ve sosyal 6zelliklerle (Q2) ylkseltilecek

W In-App Donuastm: Ayhk aktif kullanicinin yizde 3'G — "balina" coin alicilar

W Ortalama Siparis Degeri (AOV): 474,99 — orta coin paketi en popller segment

ROI Senaryolari

Yatirimci Payi (yuzde

Senaryo Degerleme (2028) 25)
Muhafazakar +20M +t5M 3.3x
Baz Senaryo +45M +11M 7.3x
iyimser £+90M £22M 14.7x
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