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Brain Blocks
Finansal Projeksiyonlar & Yatırım Analizi

₺1.5M ₺6M yüzde 25 3 Yıl
Talep Edilen Yatırım Şirket Değerleme Teklif Edilen Hisse Projeksiyon Dönemi

Bu belge, Brain Blocks uygulamasının 2026–2028 dönemine ait finansal projeksiyonlarını,
gelir modelini, maliyet yapısını ve yatırım geri dönüş analizini içermektedir.
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Yönetici Özeti

Brain Blocks, App Store'da aktif iOS & iPadOS blok bulmaca oyunudur. Ücretsiz oyna &
reklam + in-app satın alma modeliyle gelir üretmektedir. Yalnızca 12.9 MB ile tüm Apple
ekosisteminde (iOS, iPadOS, macOS M1, visionOS) çalışır. Q4 2026'da Android lansmanıyla
kullanıcı tabanı ikiye katlanması hedeflenmektedir.

■ Mevcut aşama: Seed — App Store'da yayında, iOS & iPadOS'ta aktif

■ Talep edilen yatırım: ₺1.500.000 — içerik genişletme, Android, sosyal özellikler, global
büyüme

■ Şirket değerlemesi: ₺6.000.000 (pre-money)

■ Teklif edilen hisse: yüzde 25

■ Gelir modeli: Reklam (AdMob) + in-app satın alma (coin, güçlendirme, premium)

■ 2027 sonuna kadar 500.000+ aktif kullanıcı ve 1M+ toplam indirme hedefi

■ Global mobil bulmaca pazarı 2027'de 7.2 milyar dolar (yüzde 12/yıl büyüme)

Gelir Modeli

Kanal Açıklama Birim Gelir 2026 Hedefi

Reklam (AdMob) Interstitial & banner reklam, ücretsiz
kullanıcılar

₺2-4/1K göst. Ana gelir

Coin Paketi
(Küçük)

100 coin — güçlendirme satın alma
için

₺29,99 Sık satın

Coin Paketi (Orta) 300 coin + yüzde 20 bonus ₺74,99 Yüksek değer

Coin Paketi
(Büyük)

800 coin + yüzde 40 bonus ₺149,99 Balina segmenti

Reklam Kaldırma Tek seferlik ödeme, ömür boyu
reklamsız

₺99,99 Sadık oyuncu

Turnuva Giriş (Q2) Haftalık rekabet sezonu katılım ücreti ₺9,99/hafta Q2'den itibaren
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3 Yıllık Finansal Projeksiyon (2026–2028)

Kalem 2026 2027 2028

Toplam İndirme 120.000 500.000 1.200.000

Aktif Aylık Kullanıcı 40.000 200.000 600.000

Reklam Geliri (TRY) ₺480.000 ₺2.100.000 ₺5.400.000

In-App Satın Alma ₺240.000 ₺1.050.000 ₺2.700.000

Turnuva & Diğer ₺80.000 ₺350.000 ₺900.000

Toplam Gelir ₺800.000 ₺3.500.000 ₺9.000.000

Toplam Gider ₺1.150.000 ₺2.100.000 ₺3.600.000

EBITDA -₺350.000 ₺1.400.000 ₺5.400.000

EBITDA Marjı -yüzde 44 yüzde 40 yüzde 60

Kümülatif Nakit -₺350.000 ₺1.050.000 ₺6.450.000

■ Reklam geliri toplam gelirin yüzde 60'ını oluşturuyor; Android lansmanı (Q4) ile ikiye
katlanacak.

■ In-app satın alma dönüşüm oranı hedefi: aylık aktif kullanıcının yüzde 3'ü ("balina"
segmenti).

■ EBITDA marjı yüzde 60 — casual oyun kategorisinde yüksek ölçek ekonomisi.

■ 2027 Q2 kâra geçiş hedeflenmektedir (Android + sosyal özellikler büyümesiyle).
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Gider Yapısı ve Yatırım Kullanımı

Talep Edilen ₺1.500.000 Yatırımın Kullanım Planı:

Gider Kalemi Tutar Oran Açıklama

İçerik Geliştirme (Q1) ₺250.000 yüzde 17
20+ yeni seviye, günlük bulmaca
motoru, turnuva altyapısı

Sosyal & Liderlik (Q2) ₺200.000 yüzde 13
Küresel liderlik tablosu, Game Center,
davet sistemi

Yeni Modlar & Temalar
(Q3) ₺200.000 yüzde 13

Zaman baskısı, sonsuz mod, sezonsal
temalar, yeni bloklar

Android Lansmanı (Q4) ₺250.000 yüzde 17
Flutter Android build, Play Store, 15+
dil lokalizasyonu

Pazarlama & ASO ₺350.000 yüzde 23
Kullanıcı edinimi, TikTok/YouTube
içerik, ASO optimizasyonu

Sunucu & Altyapı ₺100.000 yüzde 7
Liderlik tablosu backend, turnuva
sunucusu, CDN

Hukuki & Rezerv ₺150.000 yüzde 10
KVKK, GDPR, çocuk dostu mod COPPA
uyumu, acil fon

TOPLAM ₺1.500.000 yüzde 100
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Ana Metrikler & Yatırım Geri Dönüşü

Temel Oyun Metrikleri
■ ARPDAU (Günlük Aktif Kullanıcı Başına Gelir): ₺0,055 — casual oyun segmenti ortalaması

■ Kullanıcı Edinme Maliyeti (CPI): ₺8-12 — organik + ücretli karma strateji

■ D1 Retention: yüzde 40 hedefi — 3 yıldız sistemi geri dönüşü teşvik ediyor

■ D7 Retention: yüzde 20 hedefi — günlük bulmaca (Q1) ile artacak

■ D30 Retention: yüzde 10 hedefi — turnuva ve sosyal özelliklerle (Q2) yükseltilecek

■ In-App Dönüşüm: Aylık aktif kullanıcının yüzde 3'ü — "balina" coin alıcıları

■ Ortalama Sipariş Değeri (AOV): ₺74,99 — orta coin paketi en popüler segment

ROI Senaryoları

Senaryo Değerleme (2028)
Yatırımcı Payı (yüzde

25) ROI

Muhafazakâr ₺20M ₺5M 3.3x

Baz Senaryo ₺45M ₺11M 7.3x

İyimser ₺90M ₺22M 14.7x


